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BLK-PROGRAMM Mediation & Partizipation 

Demokratie leben und lernen 

________________________________________________________________________________________________

Erste Pädagogische Konferenz zur Interaktion am 11. 09. 02 

AUSWERTUNG

Was nehme ich heute mit?

· Gutes Gefühl / alle wollen / Infopaket

· Gutes Gefühl, innerhalb des Kollegiums Neues ausprobieren zu können, Bestätigung / Auffrischung von Bekanntem, Neugier auf weitere Entwicklung

· IA bringt auch etwas für das „Wir - Gefühl“ im Kollegium, hat Spaß gemacht

· Strukturiertes Thematisieren, die mir große Wichtigkeit, IA in die Schulwoche zu integrieren / organisieren (z.Zt. 4. Schj. – passt mir  IA nicht in den Stundenplan) Positiver Gesprächsaustausch – neue Gruppenerfahrung.

· Interaktive Spiele bereiten Freude, machen Spaß, sorgen für ein Gefühl der Gemeinsamkeit, sind wichtig für das „Wir - Gefühl“

· Das Gefühl, dass alle Interaktion wollen, Material (Bücherideen), angenehme Atmosphäre

· Das Gefühl, dass wir alle diese IA wollen, den Eindruck, dass die Beschäftigung mit diesem Bereich auch die Gemeinschaft des Kollegiums stärkt, Hilfestellungen zur Durchführung der beiden Spiele in der Klasse

· „Wir - Gefühl“, Akzeptanz für die Arbeit am Schwerpunkt IA / Streit-Schlichter

Was brauche ich noch?

· Mir fehlen Kriterien, nach denen ich Spiele aussuchen kann, in welcher Reihenfolge sollen Kinder Spiele kennen lernen, welche Voraussetzungen brauchen Kinder?

· Hätte gerne noch mehr Infos über die Rolle des Moderators, was hat er wann zu tun sowie Fragekatalog: welche Frage stelle ich bzw. was soll man als Moderator auf keinen Fall tun / sagen?

· Pausen-Streit-Schlichter-Regelungen mit festen Vereinbarungen und Aufsichtspotential zur Klärung von Streit.

· Immer wieder Reflexion meiner eigenen Rolle in Konflikten, Erarbeitung eines Minimalkonsens: wie behandeln wir mit den Kindern deren Konflikte bzw. wie beeinflusst uns selbst die IA?

· Systematik, „Curriculum“

· Immer wieder Anstöße, dass das Thema IA „lebt“, die „Moderation“ und Lehrerrolle rutscht mir durcheinander und müsste / sollte geschult werden

· Ich brauche einfach noch mehr Einblick in Spielmöglichkeiten mit interaktiver Zielsetzung (praktisch – nicht nur theoretische anhand von Infomaterialien), was mich interessieren würde: inwieweit unterscheidet sich der „Anspruch“, die Aufgabenstellung bei den Interaktionsspielen an die Kinder der 3. / 4. Klassen im Vergleich zum 2. Schuljahr. Gibt es hier Schwerpunkt-verschiebungen?


